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Neu

#. Druckvorschau

Grafik Vorschau beim Drucken:
Entweder im kleinen Vorschaufenster il

. . Stationierung km 0,000000 - Li-Text Ergebnis
oder im Vollbild ’

0= Biukies
+0 Frostschutzsschicht
=
5@ Dammechittung
= Humusabiizg
5 — Humusiering
6= Humusierng
0 Gtner Abtizg
5= Unterbauplanum
& Grafk Drucken auf: HP
: =
IHP Laseret 4 SeitengroBe: B=29.7 cm  H=21.0
D T aoE] X-Werte (horizontal) im Bereich
x= @ | %= [F56 e
s = E
Y-Werte (vertikal) im Bereich i 2 2 2
Mabstab:
F Ducke LyBoechrgen | o o £33 Gata Bkt =50 %
i 7 ceean s H
Drucken
Volbidvarschau.. | Abbrechen |

VE=T115m

St |

Puma kann nun verschiedene Skins
verwenden (siehe im Menu:
Werkzeuge - Optionen - Skins...)

5} Punkte Tabelle =1k

Unmbenennen | Speichem | SchlicBen

chse
i

714.000] ~

Alle Auswahlen

= SchlieBen
rSkin E | Loschen | Schiieten [l Geradenschnitt _ (ol x|
Neuen Skin anlege el IEDIEEENECERE] ' Puma: Demo Projekt o]
Skin: |E.\F'uma32\5kms\Elty skn

R PR[ 9 (3 4= §7 [novoros =] [ polar [ 30 [wathinks =] 12
IR s dl el ok

Hintergrund:  [E-\Puma32iSkins\LightB ackCity. jpa

Offnen...
Symbolleiste: [\ Fumad2 Gk FbbonC iy ipg fiffnen. .

¥ Punkte Tabelle

Umbenennen | Speichern | SchlieBen

1 Massenermittiung

i - Beschriftuna fr -
Bes:hnﬂungen:. hlen... . Wahlen... 003 Offner Abliay =
| 11} Rahmen: = Achse 0.000 JEAE R Y| I & =
! Rl i -6.000 ||z Polares Einrechnen E) [—
[ Hintergrundbild auf jeweilige iBe dehnen - -
I+ [Hink v i b | s Fenstegrile, 773 1 537 - o [Geade g nEgEeon Alle Auswshlen
o B -1.500 |Profil 2 .
\ i 3 - | Profil 3 5
. 2 f 2500 — X
: . x i 000 . Laden.
V - | B D | RO
= - . Em—

A SchiieBen N
Editicren. . | Loschen | Schlichen | Ly Geradenschnitt S I=iE| \
Alle Berechnungen ducken | aktuglisieren T

=1.500 i, -

3 =1712.800 & Purktetabellen ducken ~
4.001 m'|a =0.000
S L o Berechnungen ducken
0.549 m* Grafiken drucken
2.909 m*
8.087 m' e
3327 m 3 I n B
1.574 m* 2 v |
117, : Skizze _I

5637 m'

EE L ] 2 Schlieben
Lopeicen | |
~ b | e D -]
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Beschriftung kénnen nun auch relativ
zu einem Punkt angelegt werden.
Erhalt der Punkt neue Koordinaten,
geht die Beschriftung mit.

+"| Beschriftungen fiir Grafik

\D70-45 m =l Anderm
Schriftart: |AH&| _i Entfernen
Schrifigrobe: m [ mit MaBstab dndeml  gchlioBen
Fabe: |E ' L

- H o Koordinaten: |1.000 m

Wfinkel 3 ( \
lds [ Unterstriche Bezogen aul Punkt 70
e —r—

Uberarbeitetes LV-Fenster,
optimierte Farbauswahl mit vielen
hellen Farbténen

[Orange ] -

| _|;|_|_|
ITEREEETE
i
T

Berechnung der Distanz zw. 2
Punkten: dx und dy wird auch
angegeben

H= 2944 m
¥= 714,050 m

- ‘Koordinate

< Distanz hach ?

¥= 714,000 m

2000m

Liste der Beschriftungen.

H-Koodinate

Entternung zum Nullpunkt
Punktbezeichnung

Gefalle in Prozent zu ?
Meigung in Grad zu 7

%8 Leistungverzeichnis

Lv-Murmmer 003

I 3

Text |Dllner Abtrag
Einheit M3 -

—

F.urz-Bezeichnung

Lohn
Sonstiges 1]

Einheitzpreiz

Liriienfarbe: Imj v Fldchenfiilung IMusterE
Farbe: I

Lirienstarke fur .-’-‘«usdruck:l 1 vi

ICI
CI

Suchen nach:

.&bbrechen

Berechnungsdatum End-Aizmall
Fozitionzpreiz
E =] | Spen::hem| Losaher | Cirucken
LW
v

2 Distanz zwischen 2 Punkten

B E3

- Punkt P1
P1 Nr.:

- Punkt P2

°E

Distanz [3.51141

Winkel |377.796548

Steigung

-36.363636

Schlicen |

Delta X [3.300

Delta Y |-1.200
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Verbessertes Formular flr % Punk! Bezeichnungen [_[=1x]
PU n ktbeZe i Ch nun g en. Kurzbezeichnungen: Farbe: Standard Kurzbezeichnung: II-'-‘kt—
i i AEh - | -
D e Pu n ktbeze | Ch nun g en we rd en nun Aﬁsf:ndung = J setze aktuelle Kurzbezeichnung als Standard |
i H H Bankett . .
immer alphabetisch sortiert Bem D g B a
i Bit & Standard " Punktnummer

a ngezelgt BO F L L;eise = Nummer & Bezeichnung

BO_Ka  Punkte €1 2 (3 Kood

Frost  Kieuz x " 3. Koordinate mit Hummer

Hum_ab © Kreuz + " 3. Koordinate mit Bezeichnung

Humus " Kreuz + im Kreis " 3 Koordinate (ohne Nr. und Bez ]

Leist " Kreuz x im Kreis " 3. Koordinate senkrecht bei Pkt.

Pkt " Karo " 1. Koordinate senkrecht bei VE

EI;:U — " Quadrat " 2. Koordinate senkrecht bei YE

St Beton " kein " Beide Koord. senkrecht bei VE

Steinsatz LI " Beide Koord. senkr. bei VE mit Nr.

e | " Beide Koord. senkr. bei VE mit Nr_ & Bez
Hinzufiigen | Lischen | = " keine
Standard Distanz
auf Standarddistanz setzen | mi‘ i Anwenden I Schliefen

Bei neu berechneten Punkten: alter
Name wird beibehalten

“#* Yerbindungen fiir Grafik

won Punkt |45 Badius: I
Verbindungen: auch als Pfeile (links, = fachFunkt 70 L |

i ' Gerad
rechts, doppfalt, auch mit . E::i:bz | Bl [——1 7] Schliefen
Abschlussstrich) S —_—
"~ Klotoide Earbe; —b Dicke |1 v“m:umal 'I

E
g = =
= =
: E
= = =
i i i
. 2,000 m : 2,000 m ;
Achse 0
Bit kasl  Gefille Banketi
Gefdlle -2 40 % a2
1
2 m .
i Gefalle -4.00 %
YR Pee]e R
It
=0 79
DRAINAGE

Jedes Profil merkt sich nun seinen
zuletzt eingestellten MaBBstab und die

Position
Fa Massenermittlung M= B
LY-Position:
|00z Offner Abtrag |
Alle Querprofile eines Projektes _— i
kénnen nun auf einmal ausgedruckt : Alle Auswahlen
werden

Laden___
SchhieBen

Fuir ausgewshlte Tabellen:

Purktetabelen ducken

Grafiken drucken >

Zeige nur Tabellen, die mit
folgenden Buchstaben

beginnen: i|
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Beim Anlegen eines neuen Profils % Neue Tabelle anlegen
kdénnen Tabellenname, Stationierung

und MaBstab automatisch Tabellenname:  [Profil 99 | i‘
eingeblendet werden  Koordinatensystem |

|Math_links 'l Stationierung (in km) (39750
[ Polar Dateiname
r a Punkte-Datei

a

¥ Tabellenname. MaBstab und Stationierung einbl
" Tabellenname und MaBstab einblenden
" nichts automatisch einblenden

Beim Anlegen eines neuen Projektes
kann man die Anzahl der Punkte pro BT SRR
. e
Tabelle auf bis zu 9000 Punkte e S e CUPUMA
Ordner. in dem d
festlegen. Damit kann man auch s e EETIT
richtig groBe Geldndeaufnahmen werden soll 1 COMMTEST
REPORTS
darstellen o
Projektname:
Testprojekt |
Ordnername:
Meuer Pradname: x
J I
Anzahl der Punkte pro Tabelle Laufwerk
il o |
Beschriftung bei Querneigung statt /P 5 - E
nimm /p flir Rundung auf 2 Stellen z z 2
2,000 m ) . 2,000 m £
[ e 7

Beschriftung bei Distanz statt /D
nimm /d fir Rundung auf 2 Stellen

i BItLbas! Gefille Bankett =-5,00 %
Gefille -2,50 % a2

Gefille -4,00 %

4673 m

Beschriftungen Ffur Grafik

Gefalle \p?1-51 % A

Schriftart: IAriaI l]

Schriftgralfe: I? Vl [ mit Makstab Sndem
; [ Fett

Fabe: | EETIEENN ~| sty Keordnaten: 2172|0181

s iD @ [ Unterstichen Bezogen auf Punkt 71

.

Andern

Entfernen ST

Schlieben
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Das automatische Verbinden erkennt
nun, wenn der erste Punkt der Q ansicrt || (] Achsen ¢ Lrien
ACh S p un kt Ist Punkte mit folgenden Eurzbezeichnungen
werden aul Knoptdiick automatizch inder
auzgewahlten Farbe durch Linien
werbunden
Kurzbezeichnung: Earbe:

Dunkeliot j

-

LI Automatizch
Meu | Entf. | ‘erbinden

Im po rt eines einzelnen Profils mit T Punkte kiinnen auch mit der Maus aus der 2.
relativer Positionierung und allen Yothansine Boghee Yobendne Levslon ? s meel
Verbindungen, Beschriftungen, e Vorschau
Berechnungen und sogar der el Profi 4
Hintergrundbilder. Damit lassen sich Jeoats e e
nun Regelelemente wie Randsteine, —
Grabenformsteine etc. bzw. ganze el =
Regelquerschnitte schnell und B
unkompliziert importieren S"[é'zk.:.b?]
Punkte iiberschreiben v
Subtrahiere Koordinaten
fin de‘r’?:bzli\;nr';::k?:s[]- -
gﬂg:;-zfnmdinalen vin g ::: \r."'erhi:niungen Alle Punkte gewahit
(i des Zickobete) 10141 g mi: izl Importieren SchlicBen
Grafiken (Hintergrundbilder) im
Grafikfenster. Man kann z.B. == = ES
Firmenlogos, Verkehrszeichen oder Profil 4 ==
. . Absolul gemessen, im Maistab
gescannte Landkarten einblenden. g:?,?:,t:un:im N— FRr et v (e ==

Die Grafiken sind entweder am ;
Seitenrand, auf Koordinaten oder 3
relativ auf einen Punkt bezogen. !
Andern sich die Koordinaten des i
Punktes, wandert die Grafik mit. Es }
werden Bitmap, JPEG und GIF i
Formate unterstutzt |
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Beim Speichern einer Tabelle wird
immer auch ein Screenshot vom
Grafikfenster mit abgespeichert.
Dieser wird dann beim Offnen in
einem Vorschaufenster angezeigt.
Damit findet man schneller die
Tabelle, die man sucht...

Das Umwandlungsprogramm 3D-
Profil ist nun direkt in Puma
integriert. Die Berechnung von
Stationierung und Orientierung
wurde vereinfacht und zusatzlich ist
es moglich, fir jedes Profil einen
Regelquerschnitt zu definieren.
Dieser Regelquerschnitt wird dann
beim Anlegen der Querprofile gleich
samt Verbindungen, Berechnungen,
Beschriftungen und
Hintergrundbildern mit importiert
und an den Achspunkt angehangt.
AuBerdem wird das Urgelande
automatisch mit Linien verbunden
und bei Bedarf auch Tabellenname,
Stationierung und MaBstab
eingeblendet

4 30-Profil Umwandiung: Grafikfenster

4l Ansicht [Alles. mit Bereichen =] MaBstab 1: [958 = | R ite: {345
i 2291

¥ 5 ; »J/

i 4

Y= 94643 %= 229005 Beschiftung [ | Alle Punklc anzeigen | Hite |  Schiicen

|

indlung: G rafikfenster

51 Tabellenauswahl
Tabellen = . VYorschau:
Profil 1
Lim_ Buchstaben: @& | ¥ Regelprofi
Profil 2

Profil 3
Profil 4

Anwenden

Stationierung 0,000000
Punkte Datei [ Trepeiero |

Dateiname

Koordinatensystem
richtig-dieh

Stationisrung km 00006

!E— Umwandlung 3D in Querprofile
- Schritt 1:

Quelle auswahlen

‘wighlen Sie die Tabellen, die Punkte fiir die
Urmniandiuna enthalten:

[ Achse N
A s A DatiaEatina i
[| RegelQuerschnitt

[_| Schmiertabelle

[ Tabelle 1

[ Tabelle 2

[ Tabelle 3

[ | Tabelle 4

[ Tabelle 5

[ Brofil 0

] Brofil 1

Abbrechen Hilfe

ek |[Cweiter > |

(5 Umwandlung 3D in Querprofile

 Schritt 2:
Achspunkte definieren
Nr. Stationierung  Achsrichtung 54 b H
1 0 52,5359 95396911  228344,660 733.682[ &
2 0.025000 52,5530 95378543 228361620 734,145
3 0.050000 525702 95360166 228378570 734,637
C - [NEEG 6267020 95341.790) 228395.519) 735,035
5 0.100000 52,5693 95323413 228412469 735,484
6 0.125000 52,5693 95305.037 228429419 735,888
7 0.150000 52,5764 95286660  228446,369 736,167
[ 0.175000 52,8189 95268279 228463316 736,230 bernehmen...
9 0.200000 537731 95249.774  228480.125 736,255
10 0225000 55,7080 95230895  228496.512 736,390 Stationisrung. ..
11 0.250000 58,4797 95211.404 228512.165 736,473
12 0.275000 61,6251 95191.173  228526.847 737.035| 5 | achsrichtung...

Abbrechen I Hilfe

< zurack |[Cweier > |

ont (FEERMMR ] Moswabt:[5r =] | mer mg

= Umwandlung 3D in Querprofile
rSchritt 3:

Regelquerschnitt

Tabellen [Regelquerschnitte]

Regel-
Querschnitt [T ']

2| <. allen Tabellen zuordnen |

Neue Tabellennamen: Radweg 1 [RegelQuerschnitt]
Rad Radweg 2 [R: 10 hnil
adweq Radweq 3 [Regell uerschnitt]
Dateiname Start Nr. Radweg 4 [Regell h

<- Markierten Tabellen zuordnen |

"L |Radwegs
¥ |RadwegE
~ |Radweg 7
Radweg 8
Radweg 9

RegelQuerschnitt]
RegelQuerschnitt]
Regel@uerschnitt]
RegelQuerschnitt]
RegelQuerschnitt]

¥ Mummerierung wie Achse
& Tabellenname, Mafstab

und Stalionierung enblenden | ladweg 10" [Regel@uerschnitt]
~ Radweg 11 [RegelQuerschnit]
Tabelenname tnd Malstah 5 jyeq 12 [Regeluerschnitt]

2™ riichts automatisch einblendzn

AdhshBie: 737,172

)

Radweg 13 [Regel@uerschnitt]

Radweg 14 [Regel@uerschnitt]
urkitr [0 fim Regelauersehnilt| Radweg 15 [Fegeld uerschnit]
ntspricht |01 in Radweg ¥ Radweg 16 [Regel@uerschnitt] =]

e
o b i

b

RN

™~

Abbrechen | Hitfe

| < zurnok |[ wisiter > |

1388673740

X- 23,53 Y= 725,61 (Hohe) Beschiftung [ |_Alle Punkte anzeigen
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Ein neues Beispielprojekt wurde
ausgearbeitet. Demodaten fir
Achsberechnung, Import von
Punkten und 3D Umwandlung liegen
bei.

Die letzten acht Uberschriebenen
Punkte werden in einer Liste
aufbewahrt und kdénnen direkt mit
der Maus auch wieder
herausgenommen werden. Damit
kann man Fehlberechnungen wieder
einfach Rickgangig machen.

54 Puma: Demo Projekt
Datsi Beabeien Ansicht Werkzeuge Eenster Hilfs

ZH| 28 2R w| = TR G & 57 [Neusras =] ClPalar /30 [ath iinks

=iz

Py | KAk AP | 6D RO |FPT | r oo st s

‘T3 Punkte Tabelle IEIS] 3 | fpid Grafikfenster M =1: 65

Profil 1
MaBstab 1: 65
Stationierung km 0,000000

PurktNr.  X= Y= 1
Achse 0.000% 714,000] =
f -6.000 715.800)

-4.800 715500
1,500 714.300|
1.500 712.800)

2.500 712.600)
£.000 712.400)

7
7 2000 712.300

A . H £ e

—_— > i3 :

Grafik Kontrolle T T % &

) o 2000m 200m

Q Ansicht ] ] ehion| 2] Linien] L

X i ackse0
(B 4l Purkie anzsigen o L !
el 150 %
MaBstab: iz
3 ajq ‘ ‘
hirriifingzs Vetbindunger.
Beschiffungen

(keine)

FILIAT1 Gafils Bankat =500 %

Fenstergrofte: 902 1 634 Tabells:Profil L

—efdlle Bankett =500 %

4673 m

ooye
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